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製品概要 XMesh™は、Thinkbox Software社が提供する、
使用実績のあるジオメトリーキャッシングシステムです。

XMeshは、アニメーション付きシーンジオメトリーを外部のファイルシーケンスにキャッ

シュして、このキャッシュデータを後のレンダリングで読み込むためのツールセットです。

現バージョンでは、3ds Max用のLoaderおよびSaverしか付属しておりません。しかしながら
MayaやSoftimageに組込むための開発はベータ版の評価段階に入っています。XMesh 
MXのユーザーは、これらのXMeshクロスアプリケーション版のベータテストへの参加が
可能です。他のアプリケーションでも、使用をご検討の場合は、是非ご参加下さい。

はい。XMesh MXの元になるコードは以前から開発していて、2006年の初頭からVFX制作で頻繁
に使用しています。即ち、2012年の正式リリースの前に、6年以上の評価期間がありました。

XMesh MXは、3ds Maxで実行可能なXMeshツールセットです。XMesh MXには商用版

Saverプラグイン (XMesh Saver MX) および無償のLoaderプラグイン (XMesh Loader 

MX) の2種類を提供しています。XMesh Saver MX は、シーンの処理やXMeshファイルを

保存する際にMAXScriptインタフェースを表示します。無償のXMesh Loader MXは読み

込み処理を実行します。XMesh Saverのユーザーインタフェースは、MAXScriptを使用

して組み込まれたものであり、カスタムキャッシングソリューションのリファレンス又は

使用開始時の参考として利用できます。

・トポロジ(位相)変更に対応

・頂点リスト以外の変更場所や頂点リスト以外のアニメーション付きメッシュデータチャンネル

に対応。即ち、スムージンググループ、マテリアルIDの割り当て、全てのマップチャンネル

（100個）などを含む全てのメッシュの定義を保存することや再度読み込むことができます。

・内蔵の圧縮機構による、より少ないディスク使用容量

・フレーム間で変更のないデータに対する効果的なデータ参照

・読み取り可能なXMLヘッダファイルには、バウンディングボックスやスケールまたは任意の

メタデータのような追加情報を含めることができます。

・様々な読み込み時間の補間モードであらかじめ計算されたVeocity(速度)チャンネルに対応

・Thinking Particlesの速度をダイレクトに取得します。

・複数のオブジェクトをワールド スペースで1つのオブジェクト(ワールド 又は オブジェクト 

スペースの複数シーケンス)として選択保存することができます。

・全てのマップチャンネル（100個）をサポート

・代替え(プロクシ)シーケンスの保存や、内蔵している時間短縮最適化機能を含むビュー

ポート表示の読み込みをサポート

・バウンディングボックスや頂点の割合、面の割合を含む簡素化したビューポート表示

モードを追加

・Deadlineレンダリング管理ソフトでの、単一シーケンスの連続処理および並列処理を

ダイレクトにサポート

・各フレームデータストレージ毎の複数ファイルは、データチャンネルのダイレクト参照や

経験豊富なTDが、アクセスするXMesh XMLヘッダファイルのマニュアル編集が可能です。

・XMeshは、3ds Max上で実際に利用でき、これは独自のI/Oツールで開発するための
ライブラリセットとは違い、完全な商用ソリューションとなっています。

XMeshとは

XMesh MXとは

新製品なのに使用実績があるのですか？

XMesh MXは、ポイントキャッシュモディファイヤに対する次の利点があります。

XMesh MXは、メッシュキャッシングソリューションに対する次の利点があります。

XMesh MXは、Alembicに対する次の利点があります。
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XMeshは他の3Dアプリケーションでサポートしますか?

1 ワークステーション/レンダー XMesh Saver ライセンス*
(フローティングライセンス)
*XMesh Loaderは無償となっており、ライセンスは必要ありません。
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